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Revitalizacia arealu Starého jelSavského hradu a vybudovanie
Leustachovho naucného chodnika.

[.D.: 107041135

Prilohy:
e SpravaPodlaPar24.pdf (Pre zobrazenie priloh testujte tu)
e zeliar-zmluva-o-dielo-objekt-1- 5470544.pdf (Pre zobrazenie priloh testujte tu)

Druh Kombinovany Datum 17.12.24

zakazky kontrakt publikovania

Typ Vysledok CPV kédy 45300000-0 45420000 45421140 45421150 45421160
ozndmenia: 45422000 45312311 44220000 34924000 71351810

79800000 79822400

Opis: Naucny chodnik bude mat po obsahovej strdnke zameranie historické a prirodovedecké. Je
to turistickd trasa so stanovistami, oddychovymi plochami doplnené& grafickym informac¢nym
systémom a ostatnymi prvkami drobnej architektiry. Ndu¢ny chodnik je vhodny pre Siroku
verejnost, ale ¢iasto¢ne ma aj interaktivnu funkciu pre deti. Trasa za¢ina na ndmesti a jej
vyvrcholenim sU povodné Uvozy /cesty/ v okoli hradu a samotny Stary jelSavsky hrad, kde je
navrhnutd vyhliadka s orienta¢nym bodom - oto¢nou viajkou, ktord bude viditelnd z mesta
JelSava a bude reagovat na smer vetra. Predmetom zdkazky je vybudovanie 15 hlavnych
stanovist, ktoré su podrobne popisané vo vykresoch situacii. Predmet zdkazky zahrna
doddavku grafickych informacnych systémov a prvkov drobnej architektiry (dalej aj ako
.Stavebné stolarske vyrobky” alebo ,funkéné prvky"), inStalovanie funkénych prvkov do
zdkladovych patiek na chemické kotvy a v aredli hradu na z2zmné kotvy a zhotovenie
sUvisiacich stavebnych prac podla PD a Vykazov vymer. VSetky funkéné prvky a jednotlivé
stanovistia sU navrhnuté na pozemkoch mesta, ktorych presnu polohu a hranice bude
potrebné wytycit pomocou geodetického zamerania pocas realizacie. P6vodné modré
znacenie terajSej turistickej trasy bude zrusené. Z architektonicko - vytvarného hladiska
navrhnuté architektonické prvky vychddzaju z tvaroslovia p6vodnych zachovanych
konstrukénych otvorov v mdroch hradu, ztrdmovych drevenych konstrukcii a z konstrukcii
starych vozov-rebrindkov. Drobna architektdra je navrhnuta tak, aby nekonkurovala
architektire hradu, aby farebne splyvala s krajinou, ale zdroven, aby svojim atypickym
tvaroslovim a vytvarnymi prvkami z lihanych skiel bola jedine¢na. Materidlové rieSenie a
spO6sob osadenia: VSetky nosné Casti navrhovanych funkénych prvkov vrdtane premosteni a
vyhliadky, sU navrhnuté z trvdcnych materidlov, osadenych do zdkladovych patiek na
chemické kotvy a v aredli hradu na zemné kotvy. Nosné casti funkénych prvkov - ocelové
konstrukcie s povrchovou Upravou praskovanim farba ocelovosivd matnad RAL 7012.
Drevené prvky - materidl agat masiv drevosuchy bezlepenia a povrchovych naterov.
Povodné drevina je trvdcna a ¢asom prirodzene zmeni sfarbenie na sivd, ¢im bude pdsobit
Uplne prirodzene v prirodnom prostredi a splynie s ocelovymi konStrukciami v jeden celok.
Spobsob kotvenia agatu s ocelovymi konstrukciami je podrobne popisany v jednotlivych
wkresoch. Tlacené prvky - grafika na tabuliach - UV tla¢ na dibond hr.3mm vloZzena do
agatovych rdmov pri informacnych tabuliach alebo skrutkovana cez plechy a masiv pri
ostatnych prvkoch drobnej architektdry.



